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12 nagy kartya

A nagy kartyak hatuljan kdnnyen megjegyezheté grafikus

jelek talalhatdk, amelyek segitségével a blivész mindig tudja, milyen

allat, karakter vagy targy rejt6zik mogottuk.

Kigy nyelve és farka

Macskafilek

Bagolyszemek

HosszU patkanyfarok

Kazén fogantyt

Denevérszérnyak
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1. forduld

5 nagyméretd kartya kozill lehet valasztani.

Keresd meg a kézonség 4ltal valasztott kartydt.

A blivész egy pakli kartyat nyujt at.
Megkéri 6ket, hogy vlasszanak egyet, és mondjk ki

hangosan. Osszegy(ijti a krtyskat, megforditja a pakit, és
megkeveri. Fogja a paklit, és egyesével a

kovetkezképpen mozgatja a kartyakat: a legfelsé lapot az
asztal ala teszi, a kovetkez6t az asztalra, majd a
kovetkez6t az asztal ald, végul az asztalra stb. Amikor

mér csak egy kértya marad a kezében, bejelenti, hogy
most mér tudja, hogy ez a kozonség 4ltal valasztott kartyal

Megforditja - ez tényleg a kartya!

Amikor a blivész képpel lefelé keveri a kartyakat,
a grafikus szimbolum alapjan felismeri, hogy hol
taldlhat6 a kozonség altal kivalasztott kartya

és a kozonség.

Kozépre helyezi a masik 4 kértya kozé.
Aztan csak igy mozgatja Sket: a felsé
egy lapot lerak, a kovetkezét az
asztalra teszi, a kovetkez6t ismét le,
majd az asztalra stb. Az utolsé

megmaradt kartya mindig az altala valasztott ka

2. kor

12 nagy kartya
Keresd meg a kézénség éltal valasztott kartyat.

A blivész 12 kértyat mutat a kozonségnek.
A kozonség valaszt egyet, és bejelenti a vélasztését a

biivé k. Ezutan megkéri a é hogy

keverjék meg a krtyakat, és tegyék azokat képpel lefelé
az asztalra. Elmagyarézza, hogy magikus képessége
van, és meg tudja talélni a kozonség altal vélasztott
lapot. Végightzza a kezét a kartyakon; azok megallnak,
és rézogatni kezdenek az egyik kértya felett.

tya

A biivész ezutan bejelenti, hogy a kivalasztott kartya
Akbzonséq ez az egy, és megerdsitésképpen

megforditja.

Mikozben a bivész végightizza a kezét a kartyakon, rengeteg
ifigigzvan diszkréten olvasni

grafikus karakterek a kartyakon, és csak kezet kell réznia,
amint felismeri a kértyat

a kozonség éltal valasztott.

3. kor

12 nagy kartya

Keresd meg a k6zonség altal valasztott
kartyat.

A blivész 12 lefelé forditott, legyezd alaku kartyat
mutat a kozénségnek. A kozonség kivalaszt egyet,
és az ujjaval ramutat. A blivész megkérdezi, hogy
biztosak-e a valasztdsukban. Ha igen, akkor a
kozonség egyik tagja elveszi a kartyat, megnézi,

megmutatja a tébbi nézének, és visszateszi a legyezf

barmely pontjara.

amit a blvész atnyujt neki. A blvész
megkeveri a kartyédkat, és Gjra kiteriti
Gket, ezuttal képpel felfelé. Bejelenti, hogy
ismeri a nézd 4ltal valasztott lapot, és az...

Amikor a
blivész arra kéri a nézét, hogy valasszon
egy kartyat, és mutasson ra az ujjaval, abban a

pillanatban egy grafikus szimbélumot vesz észre.
Azonnal tudja, melyik kartyat

vélasztotta a kozonség. Csak meg

kell neveznie.

4. kor

I
12 nagy kartya

Kérd meg 6ket, hogy vélasszanak egy szémot 161 12-ig,

és talaljak meg.



RUTIN

Ablivész megmutatja a kartyékat a kézénségnek,
megkeveri 6ket, és elmagyarazza, hogy 12 lap van, és
minden kartya egy éranak felel meg, amely alatt

valami torténik. A kéartyakat lefelé forditva tartja a kezében.
Megkéri az egyik néz6t, hogy gondolatban

egy o6réra gondolt (1-t6l 12-ig).

A blivész ezutan elmagyarazza, hogy a néz6

annyi lapot kell egyesével mozgatnia a pakli

aljarol, ahany 6ra van hatra a vélasztott 6raig.
Példaként 2-t fog adni

6ra, ezért az els6 lapot a legaljara teszi,

majd a masodikat. Atadja a paklit

anézdnek, és arra kéri 6ket, hogy tegyék ugyanezt.

A blvész ekdzben nem néz oda. Aztén

visszaveszi a paklit, és elmagyarazza, hogy

most egyenként fogja megmutatni neki az 6sszes
lapot, majd megkéri a néz6t, hogy emlékezzen ra.

A blivész ezutan egyesével megmutatja mind

a 12 kartyat, és a végén bejelenti, hogy ismeri

a nézé altal valasztott 6rat, és hogy a hozza

tartozé magikus elem az

nevek.

TITOK: Amikor a

biivész elmagyarazza, hogy a kizonség altal vlasztott
6rénak megfelel6 szamu kartyat a pakii aljara

Kkell helyezni, és a 2 6ras példat hozza fel,

két kértya egymas utani athelyezésével a pakli aljara,
eszébe jut az a kértya, amely a grafikus
szimbolumnak készonhetden a pakli tetején van.
Ezutén a k6z6nség egyik tagja annyi kértyat mozgat
egyesével, ahany orét vlasztott. A blvész visszaveszi
akartyakat, majd egyesével megmutatja azokat a
K6z6nségnek, a pakli aljan 16v6 kartyaval kezdve.

6 maga csak a kirtyak hatoldalat 1atja. Minden egyes
kértyanal, amit mozgat, hangosan szamol. Amikor
meglétja az altala megjegyzett kartya grafikus
szimbélumat, eszébe jut a hozza tartozé szém. Miutan
megmutatta az Gsszes kértyat a kzonségnek, bejelenti,
hogy a kézénség melyik érat valasztotta, és hogy a

megfeleld magikus elem...

5. kor

ANYAG

5 nagyméret(i kartya kozil valaszthat

HATAS

Keresd meg a kozonség éltal valasztott kartyat.

RUTIN

Ablvész 5 lapot tart a kezében, és képpel felfelé egy
vonalban lerakja 6ket az asztalra. Megkéri az

egyik nézét, hogy valasszon egy lapot anélkil, hogy
megmutatnd. Ezutan az 6sszes lapot képpel

lefelé forditja, és elmagyarazza, hogy hatat fog
forditani, hogy a nézének legyen ideje

megforditani a kivalasztott lapot (ezt a mozdulatot
példaként fogja bemutatni, hogy vilagosan értheté
legyen, mi torténik - 1. bra). A blivész visszafordul

a kozonséghez, 6sszegyijti az 6sszes lapot,
Osszekeveri Gket, és képpel lefelé ismét egy vonalban
lerakja Gket az asztalra. Végightzza a kezét az
Osszes kartyan. Megallnak egy kartya felett. A biivész
az ujjat az egyik kartyara helyezi, és anélkul, hogy
megforditand, bejelenti, hogy a kézonség

valasztott... és valéban ez a kértya, amit a kozonség valasz

TITKOS

Atriikk megkezdése el6tt a blvész
megbizonyosodik arrél, hogy mind

az 5 kértya ugyanabba az irdnyba

néz, a kozépsé Hold/Nap piktogram irdnyitasaval.
Amikor valaki a k6zonség soraibél megforditja

a kivalasztott kartyat, a blivész nagyon kénnyen
felismeri, mert ez az egyetlen, amelynek a hatuljan

a hold kézponti piktogramija fejjel lefelé van.

nap. Aztan csak leolvassa a grafikus jelet,

hogy lassa, melyik elemet valasztotta a kdzonség.

tott!

32 db jeldlt kartyacsomag

kék csomag

Ennek a kartyapaklinak az az egyedulallé tulajdonsaga, hogy minden kartya hatuljan diszkrét
jelolés talalhatd, igy a blvész mindig tudja, melyik kartyardél van szé.
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6. kor

ANYAG
Megjelolt kartyak.

HATAS

Nevezd meg a kartyakat, mielétt megforditod Gket.

RUTIN

Ablvész arra kéri a kozoénséget, hogy keverjenek
egy pakli kartyat. Ezutan felforditva elveszi a paklit.
lefelé. Kijelenti, hogy kiilonleges adottsaga van, és
minden lapot kitalal. A paklit lefelé forditja.

le a kezébe, és bemondja az egyes lapok

értékét, miel6tt megforditja Gket.

TITKOS

A blivész felolvassa a megjel6lt kartyak
hatuljn |évé karaktereket. Ez a triikk nagyon
fontos végrehajtasi sebesség (kivald

gyakorlat a kéd elsajatitasadhoz).

7. kor

ANYAG
Jelzett kartyak.

HATAS

Szimbdlumok szerint rendezett kartyak.

RUTIN

A blivész megkér egy személyt a
kéz6nségbdl, hogy keverje meg a
kartyapaklit. Ezutan 4 pakli kartyat készit
(képpel lefelé). Ha kész, képpel felfelé

forditja 6ket. Minden pakli egy szinnek felel meg.

TITKOS

A blvész kartyapaklikat formal a kartyak
hatoldalan talalhaté titkos jelek alapjan.

8. kor

ANYAG
Jelzett kartyak.

HAT
Keresd meg a kdz6nség altal valasztott térképet .
RUTIN

S

A blivész képpel felfelé kiteriti a kartyapaklit,
és hagyja, hogy a néz6 vélasszon egy lapot.

A néz6 visszateszi a lapot a pakliba, ahova csak
akarja. A blivész azt javasolja, hogy keverje

meg a paklit. Miutdn megkeverte, a nézé

képpel lefelé visszaadja a blivésznek. A blivész
egyesével végigjatssza a paklit, amig meg nem all
egy kartyanal, amelyet megfordit. Ez az a kartya,

amelyet a nézg valasztott.

TITKOS

Mikozben a blivész egyesével
végigmegy a kértyapaklikon, id6t szan
arra, hogy elolvassa a titkos jelet és
megtalélja a keresett lapot. A triikk

9. kor

ANYAG
Jelzett kartyak.

HA
Keresd meg a kivant térképet

a kbzonség vélasztotta.

A blivész arra kéri a néz6t, hogy keverjen meg
egy pakli kartyat. Aztan elveszi a paklit.

lefelé forditva legyezét formal beléle, és

megkéri a nézét, hogy valasszon egy lapot
anélkil, hogy megmutatna neki. Miutan a biivész
j6I memorizalta, megkéri a nézét, hogy tegye
vissza a kartyajat a pakli tetejére.

Egyszer elvagja a paklit, megkeveri, raftj, és
bejelenti, hogy most mar tudja, melyik lapot
valasztotta a néz6. Felfelé forditva legyez6t

formaz, és az egyik lapot az asztalra ejti. Ez az a

kevesebb kartyaval is elvégezhetd, hogy kénnyebb |eyjgf; amelyet a néz6 valasztott.

TITKOS:
Amikor a blivész elvesz egy pakli kartyat, amit a
nézé épp most kevert meg, emlékszik a legfelsé

lapra,

amit a titkos jelérdl ismer. Ez a kulcskértya. A
blivész megkeveri a paklit

nagyobb csomagok utan, anélkiil, hogy
kockaztatna a kulcskartya elvalasztasat a
nézé altal kivalasztott kartyatdl. Amikor
ezutan képpel felfelé szétteriti a kartyakat
egy legyez6 alakban, felismeri a

memorizalt kulcskartyat. A nézé kartyaja

mindig a kulcskartya bal oldalan lesz.

10. kor

ANYAG

Megjelolt kartyak + piros kartyapakli

HATAS
Keresd meg a k6z6nség éltal
alasztott kartyat.

RUTIN

bivész kiterit egy pakli kartyat
piros hatlappal felfelé az asztalon.
Arra kéri a néz6t, hogy keverjen jol
0ssze egy pakli kék hatlapu kartyat, és

egyen egy altala vélasztott lapot

képpel lefelé az asztalra. A blivész kijelenti,

hogy megtaldlja a nézg éltal vélasztott

lapot az el6tte 1évé kartyapakliban...

Remegd kézzel végighuzza a kezét a pakliban,
és megall az egyik lapnal.

A blivész elveszi ezt a lapot a paklibdl, és
felforditja a néz6 altal kivalasztott lapot - ez

pontosan ugyanaz a kartya.

TITKOS

Ez a triikk egy 4tlésan vagott kartyakbol allé

pakli (piros hatlappal) hasznalatos, mint egy normal
pakli. Amikor a nézé kivalaszt egy lapot, és azt (kék
hatlappal) lefelé forditva a b(ivész elé helyezi, a
biivésznek van ideje elolvasni a grafikus
segitséget. Ezutan mar csak meg kell talalnia ezt a

lapot a kiteritett pakliban, felfelé forditva.

A triikk kevesebb kértyéval is végrehaijthaté a
konnyebb kivitelezés érdekében. Ebben az

esetben ugyanazokat a kartyakat kell mindkét pakliba tenni.



HU

32 db-os ferde kartyacsomag

piros csomag

Ennek a ferde
Kartyakészletnek van egy
jellegzetessége
az atulajdonsaga, hogy az egyik
oldal keskenyebb, mint a mésik.
E2.a kilonbség kisebb
egy
milliméternél

vastagabb teljesen lithatatlan

TITKOS

AMIKOR EGY VAGY TOBB KARTYAT HELYEZNEK EL

A CSOMAGOLASBAN AZ ELLENTETES IRANYBAN

Fogd it E 5
ogd meg az ajé £s mozgasd a masik kezed, mikozben

mindkét oldalrol nyomod
Ovatosan csisztasd végig a

Kartyskat a pakli oldalan.

Csak kartya(k)

az ellenkez nyban

lévék eltolodnak.

Mielétt elkezdenél egy kort, mindig gy6zéd] meg rola, hogy a pakliban Iév6 osszes kirtya
ugyanabba az irényba van elrendezve. A sakk nagyon fontos.

egyszerd: a Nap mindig bal oldalon van, a Hold pedig.

11. fordulé

ANYAG
Ferde kartyak.

HATAS

Kartyak szin szerinti rendezése.

RUTIN
A biivész bemutatja, hogy a paklijaban 1évé
kértyak j6l vannak dsszekeverve,

Bejelenti, hogy hatalmaban &ll szin szerint
valogatni Sket.

Elkezdi keverni a kartyakat, és a két pakli lapot, amit
oOsszedllitott, az asztalra helyezi.

A kartyak szin szerint rendezédtek szét.

TITKOS

Kezdés el6tt a kartyakat szin szerint rendezik.

Két kilonb6z6 szinli csomagot
helyeziink egymassal szemben.
Amikor a blivész elkezdi mozgatni a kartydkat, azok

automatikusan szin szerint csoportosulnak.

12. koér

ANYAG
Ferde kartyak.

HATAS
Keresd meg a kézonség altal

vélasztott kartyat .

RUTIN

A blvész egy pakli kartyat terit ki képpel lefelé

egy legyez6 formajaban a kozonség elé, és kivalaszt

egy lapot.

A néz6 megjegyzi a kartyat, majd

visszahelyezi a pakliba egy altala vélasztott helyre
A blivész megkeveri a kartyakat, rajuk fuj,

majd kimondja a néz6 éltal vélasztott lapot.

TITKOS

Kezdetben minden kértya ugyanabba az

iranyba néz.

Abban a pillanatban, hogy a nézé eszébe jut a

Kértyaja, és a blvész visszateszi a legyez6jét a

pakliba, megforditja az egész paklit.

Ezért minden lapot a néz6 kartyéjaval ellentétes oldalra
kell forditani.

Abiivész ezutén kartyakat kever, és kivalaszt egy

pontosan azt a lapot, amelyet a néz6 vélasztott.

13. forduld

ANYAG
Ferde kartyak.

HATAS
A pakli utolsé lapja megvaltozik

anélkal, hogy a k6zonség barmit is észrevett volna.

RUTIN

A biivész felmutatja a pakli utolsé lapjt, és megkeéri

a kézonséget, hogy nevezzék meg

hangosan. Bejelenti, hogy ezt a lapot megvaltoztathatja.
Leforditva lehelyezi a paklit, rafdj, és felhtizza az utolsé
lapot.

Akértya megvaltozott.

TITKOS

Minden kdrtya ugyanabba az irdnyba néz,
kivéve az utolsé eléttit.

Amikor a biivész az utolsé lapot mozgatja,
valdjaban az utols¢ el6tti lapot vélasztja ki (azt,
amelyiket fejjel lefelé forditanak).

A kozonségnek az a benyomésa, hogy az utolsé kartya

megvéltozott.

HU

14. forduld

ANYAG
Ferde kartyak.

HAT

A négy kiraly megjelenése.

RUTIN

A blivész képpel felfelé teriti a paklit, és
kivalaszt 4 kiralyt.

Arra kéri a kozonséget, hogy mondjak meg neki,

hové szeretnék, hogy helyezze vissza ezt a négy kiralyt.
Amikor mind a 4 kértya bent van, a biivész
osszecsomagolja a paklit, és felajanlja a
kézénségnek, hogy keverjék meg. Koncentral,

mozgatja a kartyakat... és megjelenik ugyanaz a 4 kiraly.

TITKOS

Minden lapot ugyanabba az iranyba kell
letenni. Amikor a b(ivész visszaadja a 4 kiralyt
vissza a pakliba, csendben megvaltoztatva

a4 kartya irdnyat.

Ez a 4 kiraly tehat a tobbi lappal
ellentétes oldalra kerdl.

Ezutan mar csak a kartyapaklit kell mozgatnod,

és 4 kiraly jelenik meg.




HU

15. kor

Ferde kartyak.

Tegyél 4 aszt a tetejére

csomag.

A blivész megmutatja a kartyapaklit, és kivalaszt 4 aszt,
amelyeket az asztalra helyez.

Arra kéri a kézonséget, hogy jeléljenek meg 4
kiilonboz6 helyet, ahové vissza kell tennie ezt a 4 &szt.
Tobbszor megkeveri a paklijat, rafuj, és bejelenti,
hogy sikerilt 4 szt gydjtenie.

a csomag tetején.

Ezutan egyesével felforditja a pakli elsé négy lapjat

- és valoban ezek a 4 asz.

Kezdetben minden kartya ugyanabba az
iranyba van elrendezve.

Mielétt a blvész visszateszi a 4 aszt a pakliba,
csendben megvaltoztatja a pakli iranyat, ami
kezében tart.

Amikor tdbbszor megkeveri a paklijait, akkor lép.

fejjel lefelé forditott” kartyak

végig a pakli mentén, a 4 4szt a pakli tetejére hozva.

16. forduld

Ferde kartyak.

A blivész eldobja az 6sszes lapot, kivéve

azt, amelyet a néz6 vélasztott.

Abiivész képpel lefelé teriti ki a paklit egy legyezé
alaku alakban a kozonség elé, és megkér egy
személyt, hogy vélasszon egy lapot.

Arra kéri, hogy jegyezze meg a lapot, és

tegye vissza a pakliba, ahova csak akarja.

A blivész tdbbszor megkeveri a paklit, és megkérdezi
a nézétél, hogy melyik lapot vélasztotta.

Amint kimondja, a blivész az asztalra ejti a
kartyakat - kivéve egyet, amelyet a nézé

valaszt.

A kor elején minden lapot ugyanabba az irdnyba
forditunk.

Amikor a néz6 eszébe jut a kartyaja, a

blivész a kezébe hajtja a kartyakat, és 180°-kal
megforditja az egész paklit.

Tehét a néz6 altal a pakliba visszatett lap az
egyetlen, amelyik fejjel lefelé van.

A blivész tobbsz6r megkeveri a paklijat, majd
végighuzza az ujjait rajta.

Csak egy kartya jon ki.

A blivésznek mindéssze egy varazslatos mozdulatot
kell tennie, és az 6sszes lapot le kell ejtenie, kivéve

azt, amelyik kijott - és ez a kartya lesz a néz6 altal
vélasztott.

Jaték

32 piros vagy

kék kartyak

Ez a két pakli kartya trikkok nélkil is
hasznalhaté, mivel

rendes kartyak.

17. forduld

Normal kartyak.

Megtalalték az Asz kartyat.

A blivész lefelé forditva mutatja a paklijait.

Megkéri a néz6t, hogy vélassza ki az sz szinét.

Avalasztasatol fliggéen a magus masképp reagal:

Ha a néz6 a Gyémant Aszt vélasztja, akkor erésen &t

kell gondolnia a lapot, hogy a pakli tetejére keriiljon. A

biivész felforditja az els lapot - és az a Gyémant Asz.

Ha a Treff Aszt vélasztja, elmagyarézza,

hogy egy varazslatos formula segitségével
megtaldlhatja a kivalasztott lapot. Kiir egy
9 bet(s sz6t, példaul: VARAZSLAT KARTYA.
Minden bettihoz felfordit egy lapot a pakli

tetejérdl, és félreteszi. Az utolsé felforditott

kartya a Treff Asz.

Ha a kér 4szt valasztja, elmagyarazza, hogy ez az asz
népszer(i és nagyon kénnyd megtalalni. Kiteriti az
6sszes lapot képpel lefelé az asztalra - az egyiket

felfelé forditja: a kor aszt.

Ha a pikk &szt valasztja, elmagyarézza, hogy ez az &sz

ritkén ragad a tbbi kazott. Azt mondja, érez valamit a

zsebében - és az a pikk asz.

Kezdés elétt a bivész elékésziti a kartyakat.
4 &szt vlaszt a paKlibol.
A tobbi kértyat képpel lefelé tartja a kezében.

4 szt tesz a pakliba a kovetkezéképpen:
Gyémant asz a pakli tetején,
Treff &sz a pakli tetejéts] szamitott kilencedik helyig

(az imént letett kard aszt is beleszamitva),

AKor Asz a pakli barmely pontjan a Treff Asz
mogott, a tobbi lappal ellentétes oldalon (azaz felfelé

forditva),

A pikk szt a zsebébe teszi.

A csomagot ezutan lefelé forditva az asztalra helyezik.
Emlékszik az dszok poziciira, és a nézé vlasztasa

szerint méskeépp reagdl.

Megjegyzés: ezt a triskkot csak egyszer hajtsd végre

ugyanazon a személyen.
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18. kor

Normal kartyak.

Keress 2 kartyat, ami megegyezik az elrejtett kartyaval.

A bivész felfedi a kartyapaklit képpel felfelé
és lefelé, majd bejelenti, hogy kivélasztott
eqy lapot, és a kozonség segiteni fog neki
megtalalni.

Képpel lefelé maga elé helyezi.

Megkéri a néz6t, hogy ossza két részre a
paklit. Az egyik részt félreteszi.

Ezutan megkéri a néz6t, hogy alakitson ki két
paklit: egy kértyat balra, majd jobbra, majd
balra, majd jobbra... és igy tovabb.

Amikor mindkét pakli elkészult, megkéri a
nézét, hogy forditsa fel mindkét pakli
felsé lapjait: ezzel felfedi az elrejtett lapot.
Anézé altal felforditott kartyak megegyeznek a

kivalasztott kartya szimbélumaval és szamaval is!
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TITKOS

A triikk megkezdéséhez a blivész

Korablayolitja az osszes kartyat

Bubi/Kirdly/Déma a paklibél. Felfelé

teriti a lapokat, és leteszi a megfeleld lapot.

az elsé két lapot a kezébdl. Ebben a
példaban leveszi a sziv nyolcast:

- az elsé lap megegyezik a szinnel
(pl. sziv)
- masodik kartya: ne feledd

szam (pl. 8)

AmikQr DSASGRRAGHSREY letesai a tetejet
eqgy pakli kartyat. A néz6 ezutan egyszerien két
paklit hoz létre Ggy, hogy egy kartyat balra, majd
egyet jobbra, majd egyet balra, majd egyet

jobbra... és igy tovabb helyez. Két kartya feliilre

mindig lesznek olyanok, amelyek

megegyeznek az elején eldobott kértya
szimbélumaval és szamaval.

Ha az el6készités soran a legyezében Iévé
két lap azonos szin(i vagy azonos rang(i
szémokat, a blivész nem lesz képes elrejteni

amegfelels lapot. Ezért vélasztja

Még 2 kértya.

19. fordulé

ANYAG
25 db normal kartya.

HATAS
Keresd meg a k6z6nség altal valasztott kartyat.

RUTIN

A blivész megkeveri a kartyékat, és képpel
felfelé az asztalra helyezi ket 5
oszlopban, balrél sorrdl sorra kialakitva.

jobbra.
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Arra kéri a néz6t, hogy vélasszon egy kartyat, és
megmutatta neki az oszlopot, amelyben ez a
kartya talalhato. A blivész felveszi ezt az oszlopot
felilrdl lefelé haladva, és létrehoz belGle egy csomagot.
Aztan még két oszlopot emel fel felGlr6l

le, és az elsé fedélzet ald teszi Sket.

Az utolso két oszlopot is feltlrél fogjak felemelni.

le, és a pakli tetejére helyezi Sket.

Ismét 5 oszlopot fog létrehozni, mint az elején, és

megkéri a kézonséget, hogy mutassék be az oszlopot.

ahol a kértya talalhaté.

Felveszi a kartydkat errél az oszloprdl, és a

korabbiakhoz hasonléan folytatja.

Most mar minden kértya a kezében van. Fuj.
raituk, s bejelenti, hogy a 13-as szam mindig balszerencset hoz szamara
boldogséagot hozott.

Egyenként felforditja a pakli els6 13 lapjat
Atizenharmadik kartya a kértya

akézonség Altal vélasztott.

TITKOS
Ennek a triikknek nincs titka.
A blivésznek 25 lapja van, és egy Iépést elGre lép.

lépésrél 1épésre a kartyak kezelésekor.

I
20. kor

ANYAG

4 kiralyi kartya piros szinnel

vagy kék hétd.

HATAS
Keresd meg a kirdlykartyat, amit vélasztott

nyilvanos.

RUTIN

A blvész 4 kirdlyt mutat be, és felajanlja a
kézénségnek, hogy valasszon egyet.

A jatékos megteszi, majd visszahelyezi a kartyajat
a masik harom kozé.

Abiivész azt javasolja, hogy keverjék meg a
kartyékat, és tegyék Sket sorba az asztalra.
Bejelenti, hogy megtalélja a kozonség altal
kivalasztott kiralyt. Végigfuttatja a kezével a kartyakat,
és megall az egyiknél...

Megforditja - és valdban a kézonség éltal
valasztott kiraly.

TITKOS

4 kirdlyt fogunk hasznalni egy pakii kértyabol.

Helyezzilk 6ket ugyanabba az irnyba - a Hold balra, a Nap
pedig jobbra.

Amikor a néz6 kivalaszt egyet a 4 kiraly kozdl, a

biivész pedig elveszi a maradék 3 kiralyt az asztalré, 180°-
kal elforgatja Gket a kezében.

Tehat az egyetlen kiraly, akinek mindig a bal oldalan van a

hold, a jobbjan pedig a nap, az, akit a magus keres.

HU




